Перевести покрытие в десятичные градусы из конической проекции, А ДЛЯ ЭТОГО НУЖНО

извлечь из архива TFKA.ARJ (директория D01) файл CONIC2DD.SML в какую-либо директорию

скопировать в эту же директорию нужное покрытие в конической проекции (большая часть покрытий дана в конической проекции; более точно - см. в README.TXT и RA.DBF)

установить командную строку Arc/Info

набрать в ней "project cover <имя исходного покрытия в конической проекции> <имя будущего покрытия в десятичных градусах> conic2dd.sml" (н-р, " project cover m009 m009dd conic2dd.sml")

нажать "Ввод"

Перевести покрытие в коническую проекцию из десятичных градусов, А ДЛЯ ЭТОГО НУЖНО

извлечь из архива TFKA.ARJ (директория D01) файл DD2CONIC.SML в какую-либо директорию

скопировать в эту же директорию нужное покрытие в десятичных градусах 
установить командную строку Arc/Info

набрать в ней "project cover <имя исходного покрытия в десятичных градусах > <имя будущего покрытия в конической проекции> " (н-р, " project cover m009dd m009sc dd2conic.sml")

нажать "Ввод"  

Открыть в ArcView  цифровой ареал с дугами, А ДЛЯ ЭТОГО НУЖНО

запустить ArcView

развернуть появившееся окно ArcView на весь экран

щелкнуть на кнопке "New" в окне проекта ("Untitled")

сдвинуть появившееся окно облика ("View1") вправо с окна проекта

щелкнуть на пункте меню "View"

выбрать из выпавшего меню пункт "Add Theme..." ("Добавить тему")

Частным случаем темы в ArcView является покрытие. 

Вместо двух этих шагов можно щелкнуть на кнопке с толстым черным плюсом или нажать Ctrl-T.
увидеть появившееся окно "Add theme"

перейти в нем к директории, находится нужный ареал

увидеть в проеме слева от проема с директориями перечень названий покрытий с иконками (значками) перед ними 

Зеленые прямоугольнички с желтым значком за ними означают присутствие нескольких классов объектов (полигоны, дуги, точки...) в покрытии. Просто зеленые прямоугольнички означают присутствие только одного какого-либо класса.

перейти к нужному покрытию

если перед нужным покрытием стоит зелено-желтая иконка, перейти к метке "Несколько классов объектов"; если - зеленая иконка, - к метке "Один класс объектов"

:: Несколько классов объектов

щелкнуть один раз на значке перед названием

увидеть появившийся под названием покрытия с отступом вправо перечень классов объектов, присутствующих в покрытии, с зелеными значками перед ними

щелкнуть два раза на названии "arc" ("дуга")

перейти к метке "Продолжить"

:: Один класс объектов

щелкнуть два раза на иконке перед названием покрытия

:: Продолжить
увидеть появившийся в окне облика слева (на сером фоне) серый выпуклый прямоугольник с серым выпуклым квадратиком, названием покрытия и цветным зигзагом на нем 

щелкнуть на этом сером квадратике

увидеть появившуюся в квадратике галочку

увидеть появившуюся в правом проеме облика границу ареала

выйти из алгоритма

Открыть в облике ("View") ArcView бланковку со странами ("country", - границы и берег), А ДЛЯ ЭТОГО НУЖНО

нажать Ctrl-T
увидеть появившееся окно "Add theme"

перейти в нем к директории, находится бланковка "country"

увидеть ее название в проеме слева от проема с директориями 

щелкнуть на зелено-желтой иконке перед этим названием

увидеть появившийся под названием покрытия с отступом вправо перечень классов объектов, присутствующих в покрытии, с зелеными значками перед ними

щелкнуть два раза на иконке перед названием "arc" ("дуга")

увидеть появившийся в окне облика слева (на сером фоне) серый выпуклый прямоугольник с серым выпуклым квадратиком, названием покрытия и цветным зигзагом на нем 

щелкнуть на этом сером квадратике

увидеть появившуюся в квадратике галочку

увидеть появившиеся в правом проеме облика берега и границы стран

выйти из алгоритма

Открыть в облике ("View") ArcView бланковку со реками ("river"), А ДЛЯ ЭТОГО НУЖНО

нажать Ctrl-T
увидеть появившееся окно "Add theme"

перейти в нем к директории, находится бланковка "river"

увидеть ее название в проеме слева от проема с директориями 

щелкнуть два раза на зеленой иконке перед названием покрытия

увидеть появившийся в окне облика слева (на сером фоне) серый выпуклый прямоугольник с серым выпуклым квадратиком, названием покрытия и цветным зигзагом на нем 

щелкнуть на этом сером квадратике

увидеть появившуюся в квадратике галочку

увидеть появившиеся в правом проеме облика реки

выйти из алгоритма

Открыть в облике ("View") ArcView бланковку со озерами ("lake"), А ДЛЯ ЭТОГО НУЖНО

нажать Ctrl-T
увидеть появившееся окно "Add theme"

перейти в нем к директории, находится бланковка "lake"

увидеть ее название в проеме слева от проема с директориями 

щелкнуть два раза на зеленой иконке перед названием покрытия

увидеть появившийся в окне облика слева (на сером фоне) серый выпуклый прямоугольник с серым выпуклым квадратиком, названием покрытия и цветным зигзагом на нем 

щелкнуть на этом сером квадратике

увидеть появившуюся в квадратике галочку

увидеть появившиеся в правом проеме облика озера

выйти из алгоритма

Открыть в облике ("View") ArcView бланковку с параллелями и меридианами ("par_mer"), А ДЛЯ ЭТОГО НУЖНО

нажать Ctrl-T
увидеть появившееся окно "Add theme"

перейти в нем к директории, находится бланковка "par_mer"

увидеть ее название в проеме слева от проема с директориями 

щелкнуть два раза на зеленой иконке перед названием покрытия

увидеть появившийся в окне облика слева (на сером фоне) серый выпуклый прямоугольник с серым выпуклым квадратиком, названием покрытия и цветным зигзагом на нем 

щелкнуть на этом сером квадратике

увидеть появившуюся в квадратике галочку

увидеть появившиеся в правом проеме облика параллели и меридианы

выйти из алгоритма
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